Reykjavikurmot i sveitakeppni
17. - 19. januar 2020
Reglugerd

1. Spilud er radspilakeppni og eru spiladir 10 spila leikir. Dregid er um t6flurdd i
reikniforritinu Macic Contest.

2. Hverjum leik skal lokid & 75 minatum. Ef leik er ekki lokid innan pess tima eru
gefnar 5 mindtur til ad ljuka honum. begar sa timi er lidinn og enn er leiknum
ekki lokid er(u) viokomandi sveit(ir) sektud (sektadar) samkvemt eftirfarandi
reglu:

0 — 5 minatur framyfir: %2 vinningsstig

5- 10 minatur framyfir: 1 vinningsstig

10 - 15 minatur framyfir: 2 vinningsstig

15 - 20 minatur framyfir: 3 vinningsstig

20 - 25 minutur framyfir: 5 vinningsstig

Tefjist lok leiks i meira en 25 minUtur ma keppnisstjorn beita hardari
refsingum.

Haldi spilarar pvi fram ad andstaedingar peirra beri abyrgd a tofum i leiknum
vegna

heaegrar spilamennsku kalla peir til keppnisstjora sem mun gripa til
naudsynlegra adgerda

til leidrettingar, par

med talid ad skipa bordvord pad sem eftir er af leiknum.

Keppnisstjori reynir ad vara spilara vid ef peir virdast eiga a haettu ad fara fram
yfir sett

timamork, en pétt hann komi pvi ekki vid dregur pad ekki ur abyrgd spilaranna
ad gaeta ad

timatakmorkunum.Hver leikur ma taka 75 minutur. Keppnisstjori advarar
spilara ef

spilamennska gengur of hagt. Ef spilamennska dregst meira en 5 mindtur fram
yfir

tilsettan tima getur keppnisstjori stodvad

spilamennsku og gilda pa til Gtreiknings pau spil sem spilud hafa verid a badum
bordum.

3. Spilarar eiga ad vera sestir vid spilabordin eigi sidar en 3 minatum &dur en
umferd hefst. Fyrir hverjar byrjadar 5 minatur sem spilari meetir of seint ad
spilabordinu skal sekta um 1 vinningsstig og sidan 1 vinningsstig fyrir hverjar
5 minutur par & eftir par til 25 minatur eru lidnar fra byrjunartima, pa arskurdast



leikurinn tapadur og sveit brotlega spilarans feaer ekkert stig. Hin sveitin feer stig
samkvaemt grein 8.

4. Allir leikir reiknast med IMP-stigum og vinningsstigum. Verdi sveitir jafnar ad
vinningsstigum, telst st sveit heerri, sem flest stig hefur Ur innbyradis
leik/leikjum. Sé enn jafnt reedur heildarhlutfall IMP-stiga en sé pa enn jafnt
reedur hlutkesti.

5. Fimmtan efstu sveitirnar 6dlast rétt til patttoku i undandrslitum fslandsméts i
sveitakeppni 2020, ad pvi tilskyldu ad peer seéu ad spila i Undankeppni
Reykjavikur til Islandsmots 2020.

6. Spilad er um 10 silfurstig i hverjum leik. I lok méts er tthlutad
verdlaunastigum samkvaemt eftirfarandi:

1. seeti: 42 silfurstig & spilara
2. seeti: 30 silfurstig a spilara.
3. seeti: 21 silfurstig a spilara.

7. Keppendum er skylt ad leggja fram utfyllt kerfiskort um sagn- og spilavenjur.
Nota skal vidvorunina” ALERT” a0 fjorda sagnstigi en po skal gefa vidvorun a
allar gerfisagnir i fyrsta sagnhring, nema 4 grond. Aldrei skal gefa vidvorun a
sognina 4 grond.

Gefa skal ,,ALERT* & 6hefobundna merkingu dobls og redobls. Nota skal
vidvorunina “STOP” pegar stokkid er yfir sagnstig.

8. Sveit sem ekki spilar leik vegna forfalla annarrar sveitar feer eftirfarandi
hagstaedustu skor:

a) 12 stig.

b) medaltal stiga, sem adrar sveitir hafa nad gegn sveitinni, sem ekki meetti.
c) medaltal eigin stiga i spiludum leikjum.
d) medaltal stiga sem tveer naestu sveitir fyrir ofan hana hafa unnid til, gegn peirri

sveit sem ekki matti. Sé sveitin i 2. s&ti er eingdngu borid saman vid péa efstu.
IMP-stig eru gefin sem lagmark peirra [IMP-stiga sem samsvara
vinningsstigunum.

Forfallist sama sveit i helmingi eda fleiri umferdum undankeppninnar telst hdn
fallin ur keppni, fyrri arangur hennar i keppninni strikast Ut og adrar sveitir
teljast hafa att yfirsetu gegn henni og fa 12 stig.

Komi upp agreiningur vid bordid sker keppnisstjori tr. Urskurdi keppnisstjora
ma skjota til domnefndar. Afryjunarfé ad upphad 5000 kr. skal fylgja
afryjun.Skal pad gert innan 30 minudtna fra tilkynningu déms keppnisstjora.

10. Ef i ljos kemur ad sveitarfélagar hafa setid eins i leiknum, i opnum og lokudum

sal, skulu drslit leiksins verda 8 - 8. Ef pad gerist oftar en einu sinni feer
vidkomandi sveit 0 vinningsstig. Ef sveit verdur uppvis af ad sitja visvitandi i
sOmu seetum feer viokomandi sveit 0 vinningsstig ur vidkomandi leik auk pess
ad stjorn BSI verdur tikynnt um malid.



11. SG sveit sem talin er upp a undan skal sitja N-S i opnum sal. Su sveit sem talin
er upp a eftir skal stilla lidi sinu upp 5 min. &8ur en umferd hefst.

12. Innan vid 10 min. fra lokum hverrar umferdar skal hver sveit skila inn
stadfestri nidurstodu asamt utfylltu skorbladi.

13. Oll neysla og medferd afengis i spilasal medan & métinu stendur er
bénnud. Brot & pessu verdur tilkynnt til stjornar BSI auk pess sem sveit
bess/peirra spilara verdur visad ar motinu.

14. A0 60ru leyti en ad ofan greinir er spilad eftir alpjodalogum um keppnisbridge.

15. Einnig er plagg utgefid af BSI um Yfirlysingar og Advaranir i gildi.

Keppnisstjori: Pordur Ingolfsson
Domnefnd: Matthias Gisli borvaldsson
Eirikur Hjaltason
porlakur Jonsson
Hrannar Erlingsson
Gunnlaugur Saevarsson
Gudmundur Halldérsson



